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Var vision for den svenska sportsektorn

Sverige ska bli ett foregangsland i att skapa teknikbaserade
produlkt-, tjinste- och systeminnovationer inom de prioriterade

effektomradena prestation, evenemang och folkhalsa. Sverige
ska ha en digitaliserad sportindustri i framkant av den tekniska
utvecklingen som levererar mitbara virden bade till samhallet,
ndringslivet, idrottsrorelsen och vetenskapen.

Sportsektorn dr en stark drivkraft for innovation och ekonomisk
tillvaxt. Inom EU star sportsektorn for 3 % av BNP och 3,5% av
sysselsdttningen. Men omséttningen inom den svenska sportsektorn
ligger idag under EU-genomsnittet och &r relativt sett liten i jamforelse
med véra grannldnder Finland och Danmark.

Vi hdvdar att sport och sportens aktdrer i Sverige dr en underutnyttjad
killa for innovation, tillvéxt och vélfard. Mycket av det som gors ar
for kortsiktigt i ett innovationsperspektiv och vi behdver se ett mer
langsiktigt arbete om det ska ge full effekt. Vi upplever att tidpunk-
ten nu dr den ritta, eftersom sport véxer i betydelse och sportens
marknader dr under utveckling. En aktiv strategi som verkstills kan
fa mycket stor framtida betydelse om aktdrer samverkar for att leda
och utveckla marknaderna.

En nationell kraftsamling och satsning inom sportsektorn
bdr géras i Sverige eftersom:

» Sverige dr en erkand IKT-nation med hog teknikmognad,
vélutvecklad IKT-infrastruktur, och hog utbildningsgrad

» Sverige har en lang tradition av tvirdisciplindr samverkan och
samarbete inom akademi samt mellan akademi och omvarld

» Sverige har en stor bas av sportutdvande befolkning som utgdr
bade kundunderlag och drivande resurs

» Sverige har friska manniskor, vil utbyggda hilsoregister
och stort folkhdlsoengagemang

» Svensk elitidrott haller en hog internationell niva i forhallande
till antal invénare

» Svenskt antidopingarbete dr internationellt erkdnt och vi ligger
langt framme bade medicinskt och i etiskt agerande

» Sverige har varldens storsta massevenemang och ar erkédnd
som god organisatdr av sport bade for bredden och eliten

» Den svenska modellen framjar hallbar sport i ett hdllbart samhélle
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Overgripande effektmal

» Nya teknikbaserade produkter och system som ar konkurrenskraftiga
nationellt och internationellt.

» Nya foretag, affdrsomraden och arbetstillfallen.
» Sverige dr en av de ledande nationerna for innovationer inom sportomradet.

Specifika effektmal

» Prestation: Hogre maluppfyllelse fér sportprestationer och ett hallbart
sportutévande bade fér motiondrer och elit och darigenom uppna battre

resultat for den individuella utdvaren och laget, samt fler masterskaps-

medaljer for Sverige.

Evenemang: Satta Sverige pa kartan som bdsta arrangér av upplevelse-
baserade och hallbara evenemang bade fér utévare och publik och darigenom

fa en betydande roll i internationella federationers digitala satsningar samt
erhalla mdjligheten att arrangera fler internationella evenemang.

Follkhdlsa: En friskare befolkning och hégre livskvalitet for individen baserat

pa okad fysisk aktivitet och darigenom skapa forutsattningar fér reduce-
rade sjukvardskostnader och hogre tillvdxt i samhallet.

o] ot

: = p—
T - I e !' .

Rekommenderade satsningar

» En nationell oberoende samverkansplattform. Forum for framtidens
sport ger mojlighet for alla parter att delta och bidra utifran kompetens-
och intresseinriktning samtidigt som det ger méjlighet till att skapa
nya samarbeten och natverk. Inte minst kommer plattformen verka
for att underlatta samarbete mellan aktérer fran naringsliv, akademi,
offentlighet, idrottsrérelse och civilsamhalle, precis det som behdvs
for att svenska innovationer ska vaxa sig starka och na ut internationellt.

» Okad digitalisering och forbittrad digital infrastruktur. For att skapa
behovs- och marknadsanpassade digitala produkter med fokus pa
upplevelse och anvandarnytta, maste vi utnyttja kunskap och kompe-
tens inom interaktionsdesign och anvdndardriven utveckling saval

som dataanalys och integritet, samt sakerstalla den infrastruktur

som behdvs for att leverera dessa produkter lokalt och globalt.

Multidisciplindr kunskapsutveckling och riktat innovationsstéd. Vi behover
skapa fler innovationsmiljder, bade fysiska och virtuella Oinkubatorer och
motesplatser, for att sdkerstalla att kunskapen och erfarenheterna bade
utvecklas och implementeras i akademi, offentlig sektor, naringsliv och

civilsamhallet.

Internationell exponering i samband med evenemang. Samverkan med
olika typer av internationella sportevenemang skapar exponeringsytor dar
svenska innovationer inom flera olika branscher kan komma till nytta,

presenteras och marknadsféras mot en global publik.



Prestation, evenemang och folkhdlsa - Innovationsagenda fér framtidens sport ar framtagen av Swedish ICT
Research AB och Gymnastik- och idrottshégskolan (GIH) inom ramen fér Strategiska innovationsomraden, en
gemensam satsning mellan VINNOVA, Energimyndigheten och Formas. Syftet med satsningen ar att skapa forut-
sdattningar for Sveriges internationella konkurrenskraft och hallbara I6sningar pa globala samhallsutmaningar.

Den fullstdndiga agendan kan laddas ned fran www.framtidenssport.se samt fran www.vinnova.se/agendor.

Prestation

Att prestera dr centralt vid utévande av sport, oavsett om det ar pa motionar- eller
elitniva. Inom sportens varld finns det en stark drivkraft att géra saker battre eller mer
effektivt. Det galler saval traningsmetoder, utrustning, arrangemang som organisato-
riska fragor. Det gor naturligtvis ocksa att det inom alla dessa omraden finns manga
goda idéer och ett driv till innovationer.

Evenemang

Sportevenemang dr en global mangmiljardindustri som &r under utveckling och véxer.
Inom detta omrade finns det ekonomiska drivkrafter for flera aktérer att investera i ny
teknik och nya innovativa produkter for att erbjuda battre kundupplevelser och positionera
sig pa marknaden. Omradet domineras av storre globala bolag och kapitalet finns intern-
ationellt. Ny teknik, oftast digital, ger nya och utékade mdjligheter for att bade uppleva
och delta i sport och sportevenemang

Folkhidlsa

Fysisl aktivitet ar en av de viktigaste faktorerna for halsa och valbefinnande i befolk-
ningen och darmed centralt dven for [dnsamhet och dkad tillvaxt. Motsatsen, fysisk
inaktivitet och stillasittande, 6kar risken fér manga ickesmittsamma sjukdomar och en
for tidiga déd. Over 11 % av alla dédsfall i Sverige ar direkt relatera till att folk inte rér pa
sig tillrackligt. Storst effekt far vi genom att hitta nya innovationer som far den mest
stillasittande delen av befolkning i rérelse.

Fdljande foretag och organisationer har bidragit till och/eller stodjer agendans innehall

Acreo Swedish ICT AB, Beta Team Performance AB, Chalmers tekniska hdgskola, Cloudberry Communications AB, Elpex Sweden AB,

Ericsson AB, Fiber Optic Valley AB, Friskis & Svettis Riks, Goteborgs universitet, Handelshégskolan i Stockholm, Hégskolan Dalarna,

IBM Svenska AB, Innovation Impact AB, Interactive Institute Swedish ICT AB, ISPO Scandinavia/Helping You Grow International Business AB,
Kungliga tekniska hogskolan, Malmé hogskola, Marknadstekniskt Center i Stockholm AB, Mittuniversitetet, Performance by Health AB,

Peak Innovation, POC Sweden AB, Qualisys AB, Riksidrottsférbundet, SICS Swedish ICT AB, SSPA Sweden AB, Sport Support Center Nordic AB,
Stockholms landstings idrottsférbund, Stockholms universitet, Svenska Friidrottsférbundet, Svenskt Sportforum, Uppsala universitet,
Vasterbottens idrottsforbund, Vastsvenska Idrottsférbundet & SISU Idrottsutbildarna Vast, WeMeMove AB
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